
ଅżାୟ 1: ଗଣତିେର ସଂରଚନା (PaƩerns in MathemaƟcs) 

ଏହ ିଅżାୟଟ ିଗଣିତେର ǆବା ବଭିିƊ Ȅକାରର ସଂରଚନା ବା ପାଟťƽ (PaƩerns) ଉପେର ଆଧାରତି । ସଂରଚନା େହଉଛ ିଏକ ସŔା 
କିମȴା ଅନୁǰମ ଯାହା ଏକ ଅନୁମାନେଯାଗȻ ରୀତେିର ପନୁରାବୃŧ ିେହାଇଥାଏ । ଏହା ସଂଖȻା, ଆକୃତ,ି ରŏ କମିȴା Ȅକୃତେିର 
େଦଖାଯାଇପାେର, ଯାହା ଗଣିତର େସୗƃଯƽȻକୁ Ȅତପିାଦନ କେର । 

 ସଂଖȻା ସଂରଚନା: ଗଣିତେର ଅେନକ େମୗଳକି ସଂରଚନା ସଂଖȻା ଅନୁǰମେର େଦǅବାକୁ ମିେଳ । 

o ସବୁଗୁଡ଼କି ଏକ ସଂଖȻା: 1, 1, 1, 1, 1, 1... ଏହା ଏକ ଅବରିତ ସଂରଚନା ଅେଟ । 

o Ƹାଭାବକି (ଗଣନ) ସଂଖȻା: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7... ȄେତȻକ ସଂଖȻାେର 1 େଯାଗ କରି ଏହା Ȅାƌ ହୁଏ । 

o ଅଯୁଗȯ ସଂଖȻା: 1, 3, 5, 7, 9, 11, 13... ଯାହା 2 Ÿାରା ବଭିାଜȻ ନୁେହଁ । 

o ଯୁଗȯ ସଂଖȻା: 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14... ଯାହା 2 Ÿାରା ସƓୂťƽ ବଭିାଜȻ । 

o ǿେିକାଣୀୟ ସଂଖȻା: 1, 3, 6, 10, 15, 21, 28... ଏହ ିସଂଖȻାଗଡ଼ୁକୁି ବƃୁି ମାżମେର ଏକ ǿଭୁିଜ ଆକାରେର 
ସଜାଇ େହବ । 

o ବଗƽ ସଂଖȻା: 1, 4, 9, 16, 25, 36, 49... ଏହା ସଂଖȻାକୁ େସହ ିସଂଖȻା ସହ ଗଣୁନ କରି ମିଳଥିାଏ ଏବଂ 
ବƃୁିେର ବଗƽାକାର ସŔା ତଆିରି କେର । 

o ଘନ ସଂଖȻା: 1, 8, 27, 64, 125, 216... (3D ଆକୃତ ିବା ଘନକ ସଂରଚନା) । 

o ଫିେବାନାଚ ିସଂଖȻା (Fibonacci Numbers): 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21... ଏହ ିǰମେର ȄେତȻକ ସଂଖȻା 
ତା'ର ପୂବƽ ଦୁଇଟ ିସଂଖȻାର ସମƨି ଅେଟ । 

 ଆକୃତେିର ସଂରଚନା: ଆକୃତଗିୁଡ଼କି ଏକମାǿକି (1D), Ÿମିାǿକି (2D) କମିȴା ǿମିାǿକି (3D) େହାଇପାେର । ସରଳ 
ବହୁଭୁଜ ଆକୃତଗିୁଡ଼କିେର ବାହୁ ସଂଖȻା ଓ େକାଣ ସଂଖȻାକୁ େନଇ ସଂରଚନା ତଆିରି ହୁଏ େଯପରିକ ିǿଭୁିଜ (3 ବାହୁ), 
ଚତୁଭƽୁ ଜ/ବଗƽଚǿି (4 ବାହୁ), ପřଭୁଜ (5 ବାହୁ), ଷଡ଼ଭୁଜ (6 ବାହୁ) ଇତȻାଦ ି। 

 Ȅକୃତେିର ସଂରଚନା: Ȅକୃତ ିସୁƃର ଗାଣିତକି ସଂରଚନାେର ପରିପୂťƽ । 

o ƶାଇରାǤ (Spirals) ବା ଶାମୁକାକୃତ:ି ସୂଯƽȻମୁଖୀ ଫୁଲ, ପାଇǜ େକାǜ, ଏବଂ ଗାଲାŅେିର ଏହା େଦଖାଯାଏ, 

ଯାହା Ȅାୟତଃ ଫିେବାନାଚ ିǰମକୁ ଅନୁସରଣ କେର । 

o େସୗƪବ (Symmetry): Ȅଜାପତ,ି ପǿ (ŸପିାƤǃକ େସୗƪବ) ଏବଂ େଜଲିଫିǩ, ƨାରଫିǩ (ରଶିȯ େସୗƪବ) 
ଠାେର ଏହା େଦଖାଯାଏ । 

o ପୁନରାବୃŧ (Fractals) ସଂରଚନା: ଏହା "ସଂରଚନା ମżେର ସଂରଚନା" ଅେଟ େଯପରକି ିଫťƽ ପǿ, ବଜୁିଳ ିଓ 
ଶିରାȄଶରିା । 

o ତରŏ ଏବଂ େଢଉ: ବାଲି ପାହାଡ଼, ସମȁୁ େଢଉେର ବାୟୁ ବା ଜଳର ଗତ ିେଯାଗଁୁ ସଂରଚନା ସୃƨି ହୁଏ । 

 

 



 

ଅżାୟ 2: େରଖା ଓ େକାଣ (Lines and Angles) 

ଏହ ିଅżାୟଟ ିେଦନୖƃନି ଜୀବନେର େଦଖାଯାଉǆବା ବଭିିƊ ଜȻାମିତକି ଆକୃତ,ି େରଖା ଏବଂ େକାଣର ଧାରଣା ଉପେର େକƄତି । 
ବƃୁି, େରଖାଖŢ, ରଶିȯ ଏବଂ େରଖାର ଚƺିଟ କରବିା ଏବଂ ମାପିବା ଏହାର ମୁଖȻ ବଷିୟବƱୁ । 

 େମୗଳକି ଜȻାମିତ:ି 

o େରଖା (Line): ଏହା ଉଭୟ ଦଗିେର ଅସୀମ ରୂେପ ବƱିାରିତ େହାଇଥାଏ । 

o େରଖାଖŢ (Line Segment): ଏହାର ଦୁଇଟ ିନŵିǃƨ ȄାŽ ବƃୁି ଥାଏ । 

o ରଶିȯ (Ray): ଏହା ଏକ ନŵିǃƨ ବƃୁିରୁ ଆରƗ େହାଇ େଗାଟଏି ଦଗିେର ଅସୀମ ଗତ ିକେର, େଯପରକି ିସୂଯƽȻରଶିȯ 
। ଦୁଇଟ ିଭିƊ ବƃୁି େଦଇ େକବଳ େଗାଟଏି ମାǿ େରଖା ଅŋନ କରାଯାଇପାରିବ । 

 େକାଣ (Angles): େଯେତେବେଳ ଦୁଇଟ ିେରଖା କମିȴା ରଶିȯ େଗାଟଏି ବƃୁିେର ମଳିତି ହୁଅŽ,ି େସମାେନ ଏକ େକାଣ ଗଠନ 
କରŽ ି। େକାଣମାନନିୀ (Protractor) ସାହାଯȻେର େକାଣକୁ ଡǲିୀ (°) ଏକକେର ମାପ କରାଯାଏ । 

 େକାଣର Ȅକାରେଭଦ: େକାଣଗୁଡ଼କୁି େସମାନŋର ମାପ ଆଧାରେର େȎଣୀଭୁĽ କରାଯାଏ : 

o ସୂŃେକାଣ (Acute Angle): େଯଉଁ େକାଣର ପରିମାଣ 90° ରୁ କǡ େହାଇଥାଏ । 

o ସମେକାଣ (Right Angle): ଯାହାର ପରମିାଣ ଠǉି 90° େହାଇଥାଏ (ଏକ ପťୂƽ ଘୂťƽନର ଏକ ଚତୁଥƽାଂଶ) । 

o Ƴୂଳେକାଣ (Obtuse Angle): େଯଉଁ େକାଣ 90° ରୁ ଅǇକ ଏବଂ 180° ରୁ କǡ ଅେଟ । 

o ସରଳେକାଣ (Straight Angle): ଯାହାର ପରିମାଣ ଠǉି 180° ଅେଟ (ଏହା ଏକ ପୂťƽ ଘťୂƽନର ଅଧା ଅେଟ) 
। ଦୁଇଟ ିସମେକାଣ ମିଶି ଏକ ସରଳେକାଣ ଗଠନ କରŽ ି। 

o ȄବୃŶେକାଣ (Reflex Angle): ଯାହାର ପରିମାଣ 180° ରୁ ଅǇକ କŽୁି 360° ରୁ କǡ େହାଇଥାଏ । 

o ସଂପťୂƽ େକାଣ (Complete Angle): ଏହା ଠǉି 360° ଅେଟ । 

 ବଭିିƊ ଉପକରଣ େଯପରିକ ିେƯǤ, କƓାǩ ଏବଂ େକାଣମାନନିୀ ବȻବହାର କରି େକାଣ ସମŸଖିŢକ ଇତȻାଦ ିଅŋନ 
କରିବାର େକୗଶଳ ମż ଏǆେର ବťƽନା କରାଯାଇଛ ି। 

 

ଅżାୟ 3: ସଂଖȻା ସହତି େଖଳ (Playing with Numbers) 

ଏହ ିଅżାୟଟ ିଗଣିତକୁ ଏକ େକୗତୁକଆି ଏବଂ ଆନƃଦାୟକ େଖଳ ମାżମେର ବୁଝବିା ପାଇଁ ȄƱୁତ କରାଯାଇଛ ି। ସଂଖȻାଗୁଡ଼କି 
ମżେର ǆବା ରହସȻ ଏବଂ ସଂରଚନାକୁ ଆବƦିାର କରିବା ଏହାର ଲŁȻ । 

 ପାଲିେţାମିǉ ସଂଖȻା (Palindromes): େଯଉଁ ସଂଖȻାଗୁଡ଼କୁି ବାମରୁ ଡାହାଣକୁ ଏବଂ ଡାହାଣରୁ ବାମକୁ ପଢ଼େିଲ ସମାନ 
େହାଇଥାଏ, େସଗୁଡ଼କୁି ପାଲିେţାମǉି ସଂଖȻା କୁହାଯାଏ (ଉଦାହରଣ Ƹରୂପ: 121, 202, 1221) । େକବଳ ସଂଖȻା ନୁେହଁ, 

କȻାେଲŢରର ତାରିଖ ଏବଂ ଡଜିଟିାǤ ଘŠାେର ସମୟ ମż ପାଲିେţାମିǉ େହାଇପାେର । Ȅାଚୀନ ଭାରତୀୟ ଗଣିତŗ 
ମହାବୀରାଚାଯƽȻ (ନବମ ଶତାƑୀ) ତାŋ ପƱୁକ 'ଗଣିତ ସାର ସଂǲହ' େର ଏହ ିସଂଖȻାଗୁଡ଼କୁି ବȻବହାର କରିǆେଲ । 



 ସୁପରେସǤ େଗǡ (Super Cell): ଏକ େଟବୁǤ କମିȴା ǲିǕ ମżେର ǆବା ଏକ ନŵିǃƨ ସଂଖȻା ଯାହା ତା'ର ସମƱ 
ପେଡ଼ାଶୀ ସଂଖȻାଠାରୁ ବୃହŧର େହାଇଥାଏ, ତାହାକୁ 'ସପୁରେସǤ' କୁହାଯାଏ । 

 କାେȄକǣ Ƴିରାŋ (Kaprekar's RouƟne): ଅŋଗୁଡ଼କୁି େନଇ ବୃହŧମ ଏବଂ Łୁȁତମ ସଂଖȻା ଗଠନ କରବିା ଏବଂ 
େସଗୁଡ଼କିର ବେିୟାଗଫଳ ନťିƽୟ କରି ଏକ ନŵିǃƨ ସଂଖȻାେର ପହřବିାର େକୗତୁକ ଗଣିତ । 

 ଅŋ ମାନŋର ସମƨି: ଏକ ସଂଖȻାେର ǆବା ଅŋଗୁଡ଼କୁି େଯାଗ କରିବା Ÿାରା ମିଳୁǆବା େଯାଗଫଳର ପȻାଟťƽ ଅନୁସƆାନ 
କରିବା (େଯପରିକ ି128 ର ଅŋ ସମƨି 1+2+8=11, ପଣୁି 1+1=2) । ଏହା ମż ଦଶƽାଯାଇଛ ିେଯ ବୃହŧମ ଓ Łȁୁତମ 
ସଂଖȻାର େଯାଗଫଳ ଓ ବେିୟାଗଫଳ ମାżମେର ଗାଣିତକି ନୟିମ ଗଠନ କରାଯାଇପାରବି । 

 

ଅżାୟ 4: ତଥȻ ପରିଚାଳନା ଓ ଉପƳାପନା (Data Handling and PresentaƟon) 

ଏହ ିଅżାୟେର େଦନୖƃନି ଜୀବନର ବଭିିƊ ପରିƳିତରୁି ତଥȻ ବା ଡାଟା (Data) ସଂǲହ କରବିା ଏବଂ େସଗଡ଼ୁକୁି ସୁସଂଗଠତି କର ି
ସାରଣୀ କମିȴା େଲଖଚǿି ମାżମେର Ȅଦଶƽନ କରିବା ଶŁିା ଦଆିଯାଇଛ ି। 

 ତଥȻ ସଂǲହ ଓ ସାରଣୀ (Data CollecƟon and OrganizaƟon): ତଥȻ େହଉଛ ିକଛି ିନŵିǃƨ ସଚୂନା େଦବା ପାଇଁ 
ସଂଗହୃୀତ େହାଇǆବା ସଂଖȻା । 

 ଟାଲି ଚƺି (Tally Marks): େକୗଣସି ତଥȻ ବା ବƱୁ ଏକ ସମୁőୟେର େକେତଥର େଦଖାଯାଏ, ତାହାକୁ ବାରମȴାରତା 
(Frequency) କୁହାଯାଏ । ଟାଲି ଚƺି ବȻବହାର କରି ଗଣନା କରିବା ସହଜ ହୁଏ । Ȅତ ି5 ଟ ିବƱୁ ପାଇଁ 4 ଟ ିଠଆି ଗାର 
ଏବଂ େଗାଟଏି ବǰ ଗାର େଦଇ େମାଟ ବାରମȴାରତା ହସିାବ କରାଯାଏ । 

 ଚǿିେଲଖ (Pictograph): ସଂଗହୃୀତ ତଥȻକୁ ସଂଖȻା ବଦଳେର ଚǿି ବା Ȅତୀକ ମାżମେର ଉପƳାପନ କରବିାକୁ 
ଚǿିେଲଖ କୁହାଯାଏ । େବେଳେବେଳ ତଥȻ ସଂଖȻା ଅǇକ େହେଲ େଗାଟଏି Ȅତୀକ ଏକାǇକ ସଂଖȻାକୁ (େଯପରିକ ି
େଗାଟଏି ବହ ିଚǿି = 50 ଜଣ ଶŁିାଥƽୀ) ବୁଝାଇବା ପାଇଁ ଏକ ଏକକ (Scale) Ƴରି କରାଯାଏ । 

 ƱƗେଲଖ (Bar Graph): ତଥȻଗଡ଼ୁକୁି ସମାନ ଓସାର ବଶିƨି ଖଡା (VerƟcal) ବା ଭୂ-ସମାŽର (Horizontal) ƱƗ 
ଆକାରେର ଦଶƽାଇବାକୁ ƱƗେଲଖ କୁହାଯାଏ । ƱƗଗୁଡ଼କି ମżେର ସମାନ ବȻବଧାନ ରଖାଯାଏ ଏବଂ ƱƗର ଉőତା 
ତଥȻର ମୂଲȻ ବା ବାରମȴାରତା ଉପେର ନଭିƽର କେର । 

 ଏକକ େଦଘୖƽȻ ଚୟନ (Choosing a Scale): ବଡ଼ ସଂଖȻାଗୁଡ଼କୁି କାଗଜେର ଦଶƽାଇବା ପାଇଁ ଉପଯୁĽ ଉőତାର ଏକକ 
େଦଘୖƽȻ (େଯପରି 1 ଏକକ = 1000 େଲାକ ବା 10 କ.ିମି.) ବାଛବିା ଅତȻŽ ଜରୁରୀ ଅେଟ । ଏହ ିଅżାୟ Ÿାରା 
ବଦିȻାଥƽୀମାେନ ତଥȻ ବେିƥଷଣ କରି ତୁଳନାମୂଳକ ସିŶାŽେର ପହřବିା ଶଖିŽ ି। 

 

 

 

 

 

 



 

ଅżାୟ 5: େମୗଳିକ ସଂଖȻା ସମୟ (Prime Numbers Time) 

ଏହ ିଅżାୟ ଗଣୁନୀୟକ (Factors), ଗଣୁିତକ (MulƟples), େମୗଳକି ସଂଖȻା (Prime Numbers) ଏବଂ େଯୗଗିକ ସଂଖȻା 
(Composite Numbers) ବଷିୟେର ଗଭୀର ଧାରଣା େଦଇଥାଏ । 

 ଗୁଣନୀୟକ ଓ ଗୁଣିତକ (Factors and MulƟples): େଯଉଁ ସଂଖȻାଗଡ଼ୁକି ଏକ Ȅଦŧ ସଂଖȻାକୁ ସƓୂťƽ ରୂେପ ବଭିାଜନ 
କରŽ,ି େସଗୁଡ଼କୁି େସହ ିସଂଖȻାର ଗୁଣନୀୟକ କୁହାଯାଏ (େଯପରି 24 ର ଗୁଣନୀୟକ: 1, 2, 3, 4, 6, 8, 12, 24) । ଏକ 
ସଂଖȻାକୁ Ƹାଭାବକି ସଂଖȻା Ÿାରା ଗଣୁନ କେଲ ମିଳୁǆବା ସଂଖȻାକୁ ଗଣୁିତକ କୁହାଯାଏ । 

 େମୗଳକି ସଂଖȻା (Prime Numbers): େଯଉଁ ସଂଖȻାର େକବଳ ମାǿ ଦୁଇଟ ିଗୁଣନୀୟକ (1 ଏବଂ େସହ ିସଂଖȻା ନେିଜ) 
ଥାଏ, ତାହାକୁ େମୗଳକି ସଂଖȻା କୁହାଯାଏ । 

 େଯୗଗିକ ସଂଖȻା (Composite Numbers): େଯଉଁ ସଂଖȻାର ଦୁଇରୁ ଅǇକ ଗଣୁନୀୟକ ଥାଏ, େସଗୁଡ଼କୁି େଯୗଗିକ 
ସଂଖȻା କୁହାଯାଏ । 1 େମୗଳକି ନୁେହଁ କମିȴା େଯୗଗିକ ନୁେହଁ । 

 ଏରାେଟାେƳନǩି ŋ ଚାଲୁଣୀ (Sieve of Eratosthenes): ଏହା Ȅାଚୀନ ǲୀǉ ଗଣିତŗ ଏରାେଟାେƳନǩି ŋ Ÿାରା 
ଉŹାବତି ଏକ ସରଳ ପŶତ,ି ଯାହା Ÿାରା ଏକ ତାଲିକାରୁ େଯୗଗିକ ସଂଖȻାଗୁଡ଼କୁି ବାǚ େଦଇ ସହଜେର େମୗଳକି 
ସଂଖȻାଗୁଡ଼କୁି ଚƺିଟ କରାଯାଇପାେର । 

 ବେିଶଷ Ȅକାରର ସଂଖȻା: 

o ଯମଜ େମୗଳିକ (Twin Primes): େଯଉଁ ଦୁଇଟ ିେମୗଳକି ସଂଖȻା ମżେର ପାଥƽକȻ 2 ଥାଏ, େସଗୁଡ଼କୁି ଯମଜ 
େମୗଳକି କୁହାଯାଏ (ଉଦାହରଣ: 3 ଓ 5) । 

o ପରƶର େମୗଳକି (Co-prime Numbers): ଯଦ ିଦୁଇଟ ିସଂଖȻା ମżେର 1 ବȻତୀତ ଅନȻ େକୗଣସି 
ସାଧାରଣ ଗୁଣନୀୟକ ନଥାଏ, େସମାନŋୁ ପରƶର େମୗଳକି କୁହାଯାଏ । 

o ପରପିୂťƽ ସଂଖȻା (Perfect Numbers): େଯଉଁ ସଂଖȻାର ସମƱ ଗଣୁନୀୟକ ମାନŋର ସମƨି େସହ ି
ସଂଖȻାର ଦୁଇଗୁଣ ସହ ସମାନ େହାଇଥାଏ ତାହାକୁ ପରପିୂťƽ ସଂଖȻା କୁହାଯାଏ (େଯପରି 6, କାରଣ 1+2+3+6 

= 12) । 

 େମୗଳକି ଉŬାଦକୀକରଣ (Prime FactorizaƟon): େଗାଟଏି େଯୗଗିକ ସଂଖȻାକୁ େକବଳ େମୗଳକି ସଂଖȻାମାନŋର 
ଗୁଣଫଳ ରୂେପ Ȅକାଶ କରିବାକୁ େମୗଳକି ଉŬାଦକୀକରଣ କୁହାଯାଏ (ଉଦାହରଣ: 36 = 2 × 2 × 3 × 3) । 

 ବଭିାଜȻତା ନୟିମ (Divisibility Rules): ଏହ ିେମୗଳକି ଉŬାଦକୀକରଣ ବȻବହାର କରି ବନିା ହରଣେର େଗାଟଏି 
ସଂଖȻା ଅନȻ ଏକ ସଂଖȻା Ÿାରା ବଭିାଜȻ କ ିନୁେହଁ ତାହା ଜାଣିବାର Ȅǰିୟା ଶŁିା ଦଆିଯାଇଛ ି। ଯଦ ିŸତିୀୟ ସଂଖȻାର 
ସମƱ େମୗଳକି ଉŬାଦକ Ȅଥମ ସଂଖȻାର ଉŬାଦକ ମżେର ଥାଏ, େତେବ ତାହା ବଭିାଜȻ ଅେଟ । 

 


